Prvouka 2.C – Chov živočíchov a úžitok z nich 
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1.  (
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
)Ktoré zvieratá chová človek kvôli úžitku? Napíš.
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2. Načo človek chová niektoré zvieratá? Vyfarbi kvietky farbami podľa úžitku zvierat. 
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3. Prečo človek chová psa? Napíš. 
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 (
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
)




4. Vieš kde bývajú jednotlivé živočíchy? Názvy v plôškách vyfarbi správnou farbou. 
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e Clovek dokéZe chovat niektoré Zivoéichy.

e Niektoré zivocichy chova preto, aby ich vyuzil ako potravu. Chova ich na médso - osipané
(svine), kravy (tury), sliepky (kury); na mast — osipané, husi, kacky; na vajcia - sliepky, prepelice,
pstrosy; na mlieko - kravy, kozy, ovce; kvoli medu — vcely.

e Zivotichy ¢lovek chova aj kvoli inému vyuzitiu. Chova ich kvoli kozi — o3ipané, kravy, zajace;
na perie - husi, kacky; na vinu - ovce.

o Niektoré zivocichy chova ¢lovek kvoli strazeniu obydlia — psy; kvoli chytaniu mysi — macky;
tahaniu voza a bremien - kone, ale aj ako spoloénikov - psy, macky...
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Ktoré zvierata chova Clovek kvoli azitku? = kravy
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Na ¢o ¢lovek chova niektoré zvieratka?
Vyfarbi kvietky farbami podl’a uzitku zvierat.

Ak si nevies rady, klikni na konkrétny Gzitok (na d’alSom slide).
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